ISmaniyjy sistemy kiirimas, V3] InZinerijos mokykla

ISmaniyjy sistemy kiirimo (ISK) biirelyje moksleiviai kuria veikianéias inzinerines Sistemas.
InZineriniy projekty kairimui moksleiviai naudoja programuojamus Arduino valdiklius, 3D
spausdinimo technologija, LED Sviestukus bei elektronikos komponentus. Uzsiémimy metu
moksleiviai mokosi litavimo technologijos, 3D projektavimo, elektronikos projektavimo bei
mikrovaldikliy programavimo. Kiekvienas moksleivis kuria savo asmeninj projekta, kurio eiga yra:
idéjos generavimas, elektronikos schemy testavimas ir litavimas, programavimas ir kodo
testavimas, 3D korpuso projektavimas ir galiausiai viso projekto surinkimas. Surinke projekta,
kiekvienas moksleivis turi savo veikiant] jrenginj, kurj pats suktré. Projekty pavyzdziai: ISmanioji
automobiliy stovéjimo aikstelé, Svieciantys LED kubai skirtinguose korpusuose, nuotoliniu biidu

valdoma robotizuota ranka.

Elektronikos pagrindy, mikrovaldikliy programavimo ir 3D projektavimo moksleivius moko
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